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PROCEDE ET DISPOSITIF D'EDITION DE PROGRAMME AUDIOVISUEL 

La presente invention concerne un precede et un disposifif d'edition d'un programme 
audiovisuel. Elle s'applique, en particulier a creation, par son utilisateur, d'une page 
comportant de multiples fenetres provenant de sources heterogenes notamment tout ou 
partie de sites et services Internet et de sources de donnees et de media locales. 

De nombreux professionnels sont actuellement obliges d'utiliser une pluralite 
d'ecrans, d'ordinateur ou video pour suivre plusieurs sources d'information qui les interessent 
dans le cadre de leur travail, par exemple images de video-surveillance, programmes 
audiovisuels, ecrans de cotation financiere, ecrans de supervision d'unites de production, 
video conference, visiophone ou interphone. 

On connatt, dans le domaine audiovisuel, Incrustation d'une image dans une autre, 
appele, en anglais "picture in picture". Cette technique permet d'inserer une image provenant 
d'une source, par exemple une premiere chaTne de television, dans une image provenant 
5 d'une deuxieme source, par exemple une autre chaine de television. Cette technique, qui est 
mise en oeuvre au niveau electronique, presente de nombreux inconvenients. D'une part, 
c'est Tensemble de I'image provenant de la premiere source qui est affichee, meme si 
seulement une partie de cette image presente un interet pour I'utilisateur. D'autres part, elle 
se limite aux sources d'images video et n'est pas adaptee aux sources de media et de 
20 donnees heterogenes provenant d'internet, qui sont gerees a un niveau logiciel. De plus, le 
nombre d'images qui peuvent etre incrustees est limite, en general a une, voir, dans le 
domaine de la video-surveillance, a une matrice reguliere de quatre, voire neuf . images. Par 
ailleurs, les images incrustees ne peuvent se superposer les unes aux autres. L'utilisateur ne 
peut done ni selectionner une partie de I'image a incruster, ni choisir la forme et chacune des 

25 dimensions de I'image incrustee. 

On connatt, dans le domaine informatique, le multi-fenetrage qui consiste a ouvrir 
plusieurs fenetres simultanement, par exemple une fenetre affichant une partie d'une page 
traitee par un traitement de texte, une autre fenetre affichant une partie d'un tableau traite 
par un tableur et une troisieme fenetre affichant une page de navigation sur internet. Cette 
30 technique presente aussi de nombreux inconvenients. D'une part, pour celle des fenetres qui 
est active, Tensemble des bordures de la fenetre, qui proviennent du logiciel de traitement ou 
de navigation, sont affichees. D'autre part, le contenu des fenetres, en particulier le contenu 
des fenetres de navigation sur internet, n'est pas rafratchit. D'autre part, la combinaison des 
images ne peut pas etre memorises et l'utilisateur doit re-creer cette combinaison a chaque 
35 fois qu'il redemarre son ordinateur. 

La presente invention vise a remedier a ces inconvenients. Elle vise, en particulier, a 
reduire le nombre d'ecran qu'un utilisateur doit surveiller simultanement en rassemblant, sur 
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un meme ecran, des informations provenant de differentes sources. Le probleme que resout 
la presente invention est done un probleme technique et d'utilisabilite. 

A cet effet, selon un premier aspect, la presente invention vise un procede d'edition 
de programme audiovisuel, caracterise en ce qu'il comporte : 
5 - de maniere iterative, une etape d'edition damage combinee comportant : 

- une etape de selection d'une source d'image, 

- une etape de selection d'une partie de I'image selectionnee et 

- une etape de selection d'un format d'affichage de ladite partie d'image 
selectionnee, dans une image combinee ; 

-10 - apres la fin de I'etape d'edition d'image combinee, une etape de memorisation de 

chaque source d'image, de chaque partie d'image et de chaque format d'affichage de I'image 
combinee et 

- une etape d'affichage de I'image combinee, au cours de laquelle, chaque partie 
d'image affichee est automatiquement rafraichie. 
15 On observe que chaque image selectionne peut provenir d'un media genere 

localement a partir de donnees medias et/ou heterogenes issues d'lnternet ou de 
I'environnement local. 

Grace a ces dispositions, I'affichage de marges et de barres d'outil peut etre elimine, 
Tutilisateur peut retrouver i'image combinee a chaque fois qu'il le souhaite et les parties 
20 d'image sont mises a jour automatiquement. 

La presente invention permet ainsi I'unification, dans le seul ecran, de sources 
heterogenes avec "traduction" dans un format permettant I'affichage et mise au standard 
visuel. 

Selon des caracteristiques particulieres, au cours de I'etape d'affichage, pour au 
25 moins une partie d'image, chaque rafraichissement qui modifie I'apparence de ladite partie 
d'image est signale. 

Grace a ces dispositions, I'attention de Tutilisateur est appelee vers le nouveau 
contenu de ladite partie d'image. 

Selon des caracteristiques particulieres, le procede tel que succinctement expose ci- 
30 dessus comporte une etape de selection d'une source de signaux sonores et, au cours de 
I'etape d'affichage de I'image combinee, on fait emettre les signaux sonores provenant de 
ladite source de signaux sonores. 

Grace a ces dispositions, I'utilisateur peut suivre un programme audiovisuel. 
Selon des caracteristiques particulieres, au cours d'au moins une etape de selection 
35 d'une source d'image, on selectionne une adresse electronique d'une page accessible sur un 
reseau informatique. 
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Grace a ces dispositions, I'image combinee peut comporter des pages de sites 
accessibles par internet. 

Selon des caracteristiques particuiieres, au cours d'au moins une etape de selection 
d'une source d'image, on selectionne un fichier video. 
5 Grace a ces dispositions, I'utilisateur peut regarder un contenu audiovisuel, tout en 

surveillant des informations qui I'interessent, dans d'autres parties d'image. 

Selon des caracteristiques particuiieres, au cours d'au moins une etape de selection 
d'une partie d'image, on selectionne, avec un dispositif de pointage, au moins deux coins 
opposes d'un rectangle. 
10 Grace a ces dispositions, la selection d'une partie d'image est aisee et rapide. 

Selon des caracteristiques particuiieres, au cours d'au moins une etape de selection 
d'une partie d'image, on analyse le contenu d'un code descriptif d'une page fournie par la 
source d'image et on extrait des parties d'images adaptees a etre selectionnees puis 
I'utilisateur selectionne, avec un dispositif de pointage, une dite partie d'image. 
1 5 Grace a ces dispositions, la partie d'image selectionnee est designee par son 

contenu independamment de sa position dans une page ou de la longueur de la page. 

Selon des caracteristiques particuiieres, au cours d'au moins une etape de selection 
d'une partie d'image, on deplace et on lache, avec un dispositif de pointage ladite partie 
d'image selectionnee. 

20 Grace a ces dispositions, I'organisation de I'image combinee est aisee et rapide. 

Selon des caracteristiques particuiieres, au cours d'au moins une etape de selection 
d'un format d'affichage d'une partie d'image selectionnee, au moins deux bords de deux 
parties d'image sont automatiquement accoles. 

Grace a ces dispositions, des parties de I'image combinee qui pourraient etre 
25 perdues, servent a I'affichage des parties d'image selectionnees. 

Selon des caracteristiques particuiieres, au cours de I'etape d'affichage de I'image 
combinee, pour au moins une des parties d'image, on affiche uniquement ladite partie 
d'image si son contenu a ete modifie au cours d'une duree anterieure predeterminee. 
Selon un deuxieme aspect, la presente invention vise un dispositif d'edition de 
30 programme audiovisuel, caracterise en ce qu'il comporte : 

- un moyen d'edition d'image combinee, adapte a effectuer, de maniere interative : 

- une selection d'une source d'image, 

- une selection d'une partie de I'image selectionnee et 

- une selection d'un format d'affichage de ladite partie d'image selectionnee, 
35 dans une image combinee ; 

- un moyen de memorisation adapte a memoriser chaque source d'image, de chaque 
partie d'image et de chaque format d'affichage de I'image combinee et 



4 



- un moyen d'affichage de I'image combinee adapte a rafraTchir automatiquement 
chaque partie damage affichee est automatiquement rafraichie. 

Grace a ces dispositions, I'affichage de marges et de barres d'outil peut etre elimine, 
I'utilisateur peut retrouver I'image combinee a chaque fois qu'il le souhaite et les parties 
5 d'image sont mises a jour automatiquement. 

Selon des caracteristiques particulieres, le moyen de rafraichissement est adapte, 
pour au moins une partie damage, a signaler chaque rafraichissement qui modifie 
Papparence de ladite partie d'image. 

Selon des caracteristiques particulieres, le dispositif tel que succinctement expose ci- 
10 dessus comporte un moyen de selection d'une source de signaux sonores et le moyen 
d'affichage de I'image combinee est adapte a emettre les signaux sonores provenant de 
ladite source de signaux sonores. 

Selon des caracteristiques particulieres, le moyen d'edition d'image combinee est 
adapte, pour la selection d'une source d'image, a selectionner une adresse electronique 
15 d'une page accessible sur un reseau informatique. 

Selon des caracteristiques particulieres, le moyen d'edition d'image combinee est 
adapte, pour la selection d'une source d'image, a selectionner un fichier video. 

Selon des caracteristiques particulieres, le moyen d'edition d'image combinee 
comporte un dispositif de pointage et est adapte, pour la selection d'une partie d'image, a 
20 selectionner, avec ledit dispositif de pointage, au moins deux coins opposes d'un rectangle. 

Selon des caracteristiques particulieres, le moyen de selection d'une partie d'image 
est adapte a analyse le contenu d'un code descriptif d'une page fournie par la source 
d'image pour extraire des parties d'images adaptees a etre selectionnees par I'utilisateur, 
avec un dispositif de pointage. 
25 Selon des caracteristiques particulieres, le moyen d'edition d'image combinee 

comporte un dispositif de pointage et est adapte, pour la selection d'une partie d'image, a 
selectionner, avec ledit dispositif de pointage, a deplacer et lacher ladite partie d'image 
selectionnee. 

Selon des caracteristiques particulieres, le moyen d'edition d'image combinee est 
30 adapte, pour la selection d'un format d'image, a accoler automatiquement au moins deux 
bords de deux parties d'image. 

Les avantages, buts et caracteristiques particulieres du dispositif objet du deuxieme 
aspect de la presente invention etant identiques a ceux du procede objet du premier aspect 
de la presente invention, ils ne sont pas rappeles ici. 
35 D'autres avantages, buts et caracteristiques de la presente invention ressortiront de 

la description qui va suivre, faite, dans un but explicatif etnullement limitatif, en regard des 
dessins annexes dans lesquels : 
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- la figure 1 represente, de maniere schematique, un mode de realisation particulier 
du dispositif d'edition d'image objet de la presente invention, 

- les figures 2A et 2B represented, sous forme d'un logigramme, un mode de 
realisation particulier du procede d'edition d'image objet de la presente invention et 

5 - la figure 3 represente, schematiquement, une telecommande preferentiellement 

mise en oeuvre en combinaison avec le dispositif illustre en figure 1 , au cours d'une phase 

de fonctionnement optionnelle de ce dispositif. 

Bien que les dispositifs decrits pour acceder a un reseau informatique, par exemple 

internet, soient, dans la description, decrits comme des terminaux utilisateurs, 
1 0 particulierement de type ordinateur individuel, tous les types de terminaux peuvent etre mis 

en oeuvre, par exemple assistants numeriques personnels (connus sous le nom de PDA 

pour personal digital assistant) et telephones, en particulier mobiles. 

On observe, en figure 1 , un reseau domestique comportant un terminal utilisateur 

100, un terminal utilisateur 120, un serveur 125, televiseur 130, un interphone 140, un 
1 5 systeme de surveillance 1 45 comportant des cameras de video-surveillance 147, un systeme 

domotique 150, une chaine musicale 155, un decodeur de signaux videos 157 et un lecteur 

de films 160. Tous ces elements sont relies entre eux par un reseau 165. Certains de ces 

elements sont commandes par une telecommande 170. 

Le terminal utilisateur 100, de type connu, par exemple sous la forme d'un ordinateur 
20 personnel (connu sous le nom de PC pour personal computer) comporte une unite centrale 

102, une memoire non volatile 104, un clavier 106, un dispositif de pointage 108, un ecran 

de visualisation 1 1 0 et un modem 1 1 2. Le terminal utilisateur 1 00 est adapte a mettre en 

oeuvre un logiciel de navigation sur Internet et un logiciel mettant en oeuvre le procede objet 

de la presente invention. 

25 La memoire non volatile 104 prend, par exemple, la forme d'un disque dur. Le clavier 

106 est un clavier a touche ou un ecran tactile, par exemple. Le dispositif de pointage 108 
prend, par exemple la forme d'une souris, d'un trackball, d'un touchpad ou d'un ecran tactile. 
Le modem 112 peut etre adapte a un reseau telephonique commute, a un reseau large- 
bande, a un reseau cable, a un reseau satellitaire ou a un reseau terrestre sans fil, par 

30 exemple. 

Le terminal utilisateur 120 est similaire au terminal utilisateur 100. Les composants, 
sous-systemes et logiciels du terminal utilisateur 120 ne sont done pas detailles ici. 

L'interphone 140 est adapte a fournir des signaux sonores et/ou des images d'un 
visiteur, de maniere connue en soi. La chaine musicale 155 est adaptee a lire des supports 
35 musicaux et a emettre des signaux sonores. 

Le lecteur de films 160 est de type camescope, magnetoscope ou lecteur de disques 

optiques. 
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Conformement a la presente invention, le terminal utilisateur 100 constitue un 
dispositif d'edition de programme audiovisuel. L'unite centrale 102, en combinaison avec le 
logiciel adapte a mettre en oeuvre le procede objet de la presente invention, constitue un 
moyen d'edition damage combinee, adapte a effectuer, de maniere interative : 

- une selection d'une source d'image, 

- une selection d'une partie de I'image selectionnee et 

- une selection d'un format d'affichage de ladite partie damage selectionnee, 
dans une image combinee. 

A cet effet, l'unite centrale 102 met, par exemple, en oeuvre un logiciel implementant 
les etapes decrites en regard de la figure 2. 

Chaque selection de chaque source d'image est effectuee en selectionnant : 

- soit une adresse electronique d'une page accessible sur le reseau informatique, par 
I'intermediaire du logiciel de navigation, 

- soit un fichier damages animees, par exemple video ou animation, sur le terminal 
utilisateur ou sur le reseau, 

- soit un fichier de diaporama, sur le terminal utilisateur ou sur le reseau, 

- soit une application logicielle disponible localement, par exemple un editeur de 
courrier electronique, 

- soit une source locale d'image, ici I'interphone 140, le systeme de surveillance 145 
comportant des cameras de video-surveillance 147, le decodeur de signaux videos 157 ou le 
lecteur de films 160. 

Une fois la source d'image selectionnee, I'utilisateur en selectionne une partie avec le 
dispositif de pointage 108, par exemple en selectionnant une partie rectangulaire de I'image, 
selon des techniques connues, par exemple en selectionnant deux coins opposes du 
rectangle. 

Puis I'utilisateur selectionne, avec le dispositif de pointage 108, la partie d'image 
selectionnee precedemment, rend active unefenetre representant I'image combinee et lache 
la partie d'image selectionnee dans la fenetre representant I'image combinee. 

Puis I'utilisateur deplace la partie d'image selectionnee et ajuste le format de la partie 
d'image en en deplagant les bords ou les coins, comme dans un logiciel de dessin ou 
d'edition de diaporamas. L'utilisateur peut aussi choisir que I'ajustage se fasse 
automatiquement, les bords de la partie d'image nouvellement ajoutee etant alors deplaces 
pour venir se juxtaposer aux bords des parties d'images deja incorporees dans I'image 
combinee. 

On observe que la creation d'une page combinee est en fait une association d'agents 
logiciels independants, chacun d'entre eux etant responsable de I'affichage du contenu d'une 
partie d'image a un endroit qui lui est foumi par Tapplication qui les combine. Le logiciel de 
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combinaison dispose done d'une bibliotheque (extensible) d'agents et les informe de 
I'arrangement desire. 

On observe que plusieurs types d'agent logiciels peuvent etre mis en oeuvre : 

- le premier type d'agent constitue virtuellement une image provenant d'une source, 
5 en extrait une partie en fonction des coordonnees de points dans I'image, effectue un 

formatage de la partie damage et I'affiche dans la partie d'image combinee destinee a 
accueillir ladite partie d'image ; I'avantage d'un tel type d'agent est qu'il est universel, e'est a 
dire qu'il peut travailler sur des images quelconques, provenant de sources d'images videos, 
par exemple film et images de video-surveillance mais son inconvenient est que sur des 
10 images decrites par des langages descriptifs, par exemple HTML, il ne repere pas les 
donnees en fonction de leur signification et peut afficher une partie d'image sans interet 
lorsque la longueur de la page fournie par la source d'image varie ; 

- le deuxieme type d'agent travaille sur le contenu de la page, des que la page est 
disponible, elle est analysee pour extraire des zones susceptibles d'etre selection nees, en 

15 fonction de leur description dans le code descriptif de la page (par exemple en code HTML), 
par exemple, tous les graphiques de la page, sont rendus selectionnables ; lors de la 
selection, I'utilisateur ne peut selectionner que les parties d'images ainsi extraites, par 
utilisation de la souris ; eventuellement, un ou plusieurs agents de ce type effectuent un 
codage d'une nouvelle page a partir des parties selectionnees avec chaque agent et 
20 - le troisieme type d'agent travaille sur des pages ou parties de pages pre-traitees par 

leurs fournisseurs - ces pages ou parties de pages sont directement selectionnables par les 
utilisateurs, soit par leur adresse electronique URL, soit par selection avec la souris. 

Les deux derniers types d'agents permettent d'effectuer une selection d'une partie 
d'image en fonction de sa description ou son contenu ou de sa signification independamment 
25 de la maniere dont elle peut etre affichee dans une configuration donnee. 

Apres la fin de la selection de partie d'image, I'utilisateur peut, a tout moment, editer 
I'image combinee pour ajouter, modifier ou retirer des parties d'images ou leur format, cette 
edition etant decrite avec plus de details en regard de la figure 2. 

Apres ou a la fin de la phase d'edition, I'unite centrale 102 effectue la memorisation, 
30 en memoire non volatile 104, de chaque source d'image, de chaque partie d'image et de 
chaque format d'affichage de I'image combinee. Cette memorisation est, par exemple, 
effectuee automatiquement, apres confirmation de la part de I'utilisateur, lors de chaque 
fermeture de la fenetre representant I'image combinee, si I'une des donnees memorisees a 
ete modifiee. 

35 Preferentiellement, I'image combinee est affichee dans une fenetre qui ne comporte, 

dans au moins un mode d'affichage, aucune marge et aucune barre d'outil. 
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L'image combinee peut etre affichee sur I'ecran de visualisation 1 10 du terminal 
utilisateur 100 ou etre transmise sur le reseau dans un format compatible avec chaque 
moyen d'affichage choisi pour afficher Timage combinee. 

Tant que I'image combinee est affichee et/ou transmise sur le reseau, I'unite centrale 
102 effectue automatiquement un rafraichissement automatique de chaque partie d'image 
incorporee dans I'image combinee. 

A cet effet, hormis pour les fichiers audio ou video dont la lecture est continue, I'unite 
centrale 102 requiert, a intervalles de temps reguliers, la transmission, par les sites 
correspondents, de chaque page accessible sur le reseau dont une partie est incorporee 
dans I'image combinee. Ce rafraichissement automatique peut etre le fait d'un programme 
(par exemple script) incorpore dans la page en question ou d'une commande de 
rafraichissement provenant d'un autre programme externe a la page. 

On observe que I'utilisateur peut choisir une frequence de rafratchissement, ou 
laisser une frequence de rafraichissement donnee par defaut, par exemple, plusieurs fois par 
seconde pour les sources d'images animees ou video et plusieurs fois par heure pour les 
autres sources. 

Pour les sources d'image animees, par exemple provenant de signaux video, I'unite 
centrale incorpore, en permanence, les parties d'image selectionnees dans I'image 
combinee. 

Selon une variante, ou selon un mode de fonctionnement que I'utilisateur peut choisir, 
I'unite centrale 102 est adaptee, pour au moins une partie des parties d'images, par exemple 
pour au moins les parties d'image provenant de sites lointains, a signaler chaque 
modification du contenu de ladite partie d'image, par exemple en pla?ant, pendant quelques 
secondes, un cadre blanc autour de la partie d'image dont le contenu a ete modifie. 

Selon une autre variante, ou selon un mode de fonctionnement que I'utilisateur peut 
choisir, I'unite centrale 102 est adaptee, lorsque le contenu d'une partie d'image n'a pas ete 
modifie pendant une periode predeterminee, par exemple vingt secondes, a retirer de 
I'affichage la partie d'image en question, jusqu'a ce que son contenu soit modifie. Au moins 
I'une des autres parties d'image occupent alors automatiquement I'espace laisse vide par la 
disparition provisoire de la partie d'image en question. Par exemple, I'une des parties 
d'image est designee, par I'utilisateur, comme prioritaire pour occuper ledit espace. 

Ainsi, pour au moins une des parties d'image de I'image combinee, on affiche 
uniquement ladite partie d'image si son contenu a ete modifie au cours d'une duree 
anterieure predeterminee. 

Cet automatisme, que I'utilisateur peut decider d'enclencher, lui permet de se 
concentrer sur les contenus vivants, tout en etant sur d'etre averti de toute modification 
d'information I'interessant. 
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En variante, on affiche le content! qui vient de changer par dessus le reste de I'image. 
Lors de I'edition, I'unite centrale 102 est adaptee a selectionner au moins une source 
de signaux sonores, par exemple une source de signaux video et I'unite centrale 102 est 
adaptee a joindre les signaux audio en provenance de ladite source aux signaux 
5 representattfs de I'image combinee ou, lorsque I'affichage est local, a faire emettre lesdits 
signaux sonores par le terminal utilisateur. 

En variante, des qu'un signal provient d'une autre source designee comme prioritaire, 
par exemple un interphone ou un telephone, I'unite centrale remplace le signal audio 
precedemment transmis, par le signal audio prioritaire. Eventuellement, I'unite centrale 
10 provoque une pause de lecture de fichiers audio ou video. 

Preferentiellement, les fonctions d'affichage et de transmission de I'unite centrale 102 
sont effectuees en tache de fond, seule les fonctions d'edition de I'image combinee etant 
effectuees en dehors des taches de fond. 

On observe, en figures 2A et 2B, differentes etapes d'un mode particulier de 
15 realisation du precede objet de la presente invention, comportant essentiellement : 

- de maniere iterative, une etape d'edition d'image combinee 200 (figure 2A) 
comportant : 

- une etape de selection d'une source d'image 210, 

- une etape de selection d'une partie de I'image selectionnee 230 et 

20 - une etape de selection d'un format d'affichage de ladite partie d'image 

selectionnee, dans une image combinee 250 ; 

- apres la fin de I'etape d'edition d'image combinee 200, une etape de memorisation 
270 de chaque source d'image, de chaque partie d'image et de chaque format d'affichage de 
I'image combinee et 

25 - une etape d'affichage de I'image combinee 280 , au cours de laquelle, chaque partie 

d'image affichee est automatiquement rafraTchie. 

Au cours d'une etape de selection d'une source d'image 210, on selectionne : 

- soit une adresse electronique d'une page accessible sur le reseau informatique, par 
I'intermediaire du logiciel de navigation, etape 212, 

30 - soit un fichier d'images animees, par exemple video ou animation, sur le terminal 

utilisateur, etape 214, ou sur le reseau, etape 216, 

- soit un fichier de diaporama, sur le terminal utilisateur, etape 218 ou sur le reseau, 

etape 220, 

- soit une application logicielle disponible localement, par exemple un editeur de 
35 courrier electronique, etape 222, 
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- soit une source locale d'image, par exemple I'interphone 140, le systeme de 
surveillance 145 comportant des cameras de video-surveillance 147, le decodeur de signaux 
videos 157 ou le lecteur de films 160, etape 224. 

A la suite de chacune de ces etapes, une application logicielle donnant acces et 
affichant le contenu choisi est lancee, selon des techniques connues, etape 226, par 
exemple dans une fenetre particuliere. 

Une fois une source d'image selectionnee, l'utilisateur en selectionne une partie, 
etape 230, avec le dispositif de pointage 108, par exemple en selectionnant une partie 
rectangulaire de I'image, selon des techniques connues, par exemple en selectionnant deux 
coins opposes du rectangle. 

Puis Tutilisateur selectionne, avec le dispositif de pointage 108, la partie damage 
selectionnee precedemment, etape 232, rend active une fenetre representant I'image 
combinee, etape 234 et lache la partie d'image selectionnee dans la fenetre representant 
I'image combinee, etape 236. 

Puis, au cours de I'etape 250, 1'utilisateur deplace la partie damage selectionnee, 
etape 252, et ajuste le format de la partie d'image en en depla^ant les bords ou les coins, 
etape 254, comme dans un logiciel de dessin ou d'edition de diaporamas. L'utilisateur peut 
aussi choisir que I'ajustage se fasse automatiquement, les bords de la partie d'image 
nouvellement ajoutee etant alors deplaces pour venir se juxtaposer aux bords des parties 
d'images deja incorporees dans I'image combinee, etape 256. 

En variante (non representee), l'utilisateur peut choisir une frequence de 
rafraichissement, ou laisser une frequence de rafraTchissement donnee par defaut, par 
exemple, plusieurs fois par seconde pour les sources d'images animees ou video et 
plusieurs fois par heure pour les autres sources. 

Puis, au cours d'une etape 260, on demande a l'utilisateur, par exemple dans une 
fenetre, s'il souhaite ajouter une partie d'image a I'image combinee. Si oui, on retourne a 
I'etape 210. Sinon, on demande a l'utilisateur, a quelles parties d'image le son diffuse doit 
etre associe, etape 262, et, eventuellement, l'utilisateur clique sur chaque partie d'image 
dont le son associe doit etre diffuse, par exemple une partie d'image representant un film, 
I'interphone et les signaux sonores lies a ('application logicielle d'edition de courriers 
electroniques ou l'utilisateur indique qu'il ne souhaite pas de diffusion sonore et ferme la 
fenetre. 

En variante, Tutilisateur peut selectionner au moins une source de signaux sonore 
prioritaire, par exemple un interphone ou un telephone, pour que des qu'un signal provient 
d'une source prioritaire, on remplace le signal audio precedemment transmis par le signal 
audio prioritaire et, eventuellement on fait une pause de lecture des signaux audio et/ou 
video. 
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La phase d'edition est alors terminee. 

On observe que Tutilisateur peut, a tout moment, choisir d'editer I'image combinee 
(etape non representee), par exemple en cliquant sur une icone representant Implication 
logicielle, dans une barre d'outil ou dans un repertoire, ou en faisant apparaitre, par exemple 
5 avec le bouton droit de sa souris ou avec la telecommande, un menu de Implication 
logicielle et en selectionnant "modifier". Ce menu peut aussi avoir pourfonction 
"pause/reprise", "parametres" et "quitter", par exemple, mais ces fonctions ne sont pas 
detaillees dans la description, etant bien connues de I'homme du metier. 

Chaque phase d'edition comporte les etapes decrites ci-dessus, si une nouvelle 
10 partie damage est ajoutee, une etape de retrait d'une partie d'image, par selection d'une 
partie et choix d'une fonction d'effacement, ou une etape de modification de parametres 
d'affichage d'une partie d'image, comme indique ci-dessus en ce qui concerne le format, ou 
de parametrage de I'application, par exemple nombre de couleurs affichees, definition, 
affichage des seules parties d'image a contenu vivant, selection de source sonore ... 
15 Apres ou a la fin de la phase d'edition, on effectue la memorisation en memoire non 

volatile 104, de chaque source d'image, de chaque partie d'image, de chaque source sonore 
et de chaque format d'affichage de I'image combinee, etape 270. Cette etape de 
memorisation est, par exemple, effectuee automatiquement, apres confirmation de la part de 
Tutilisateur, lors de chaque fermeture de la fenetre representant I'image combinee, si I'une 
20 des donnees memorisees a ete modifiee. 

On observe que Tutilisateur peut donner un nom a I'image combinee, ce nom etant 
alors memorise. Ceci permet que plusieurs utilisateurs utilisent, chacun, plusieurs images 
combinees, par exemple a differents moments de la journee. 

Au cours de I'etape d'affichage de I'image combinee 280 (figure 2B), Tutilisateur 
25 choisit au moins un dispositif de visualisation parmi ceux qui sont accessibles sur le reseau, 
par exemple le televiseur 130, etape 282 et, eventuellement, un dispositif de diffusion 
d'ondes sonores, parmi ceux qui sont accessibles sur le reseau, etape 284. 

Ainsi, par exemple, I'image combinee peut etre affichee sur Tecran de visualisation 
1 10 du terminal utilisateur 100 et/ou etre transmise sur le reseau dans un format compatible 
30 avec chaque moyen d'affichage choisi pour afficher I'image combinee. 

La selection de chaque dispositif de visualisation peut etre effectue par une 
telecommande mettant en oeuvre le protocole UPnP, par exemple. 

Au cours d'une etape 286, des signaux representatifs de I'image combinee sont 
transmis au dispositif de visualisation et des signaux representatifs des signaux sonores 
35 provenant des sources sonores selectionnees sont transmis aux dispositifs de diffusion 
d'ondes sonores. 
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Preferentiellement, I'image combinee est affichee dans une fenetre qui ne comporte, 
dans au moins un mode d'affichage, aucune marge et aucune barre d'outil. 

Au cours de I'etape 286, chaque partie d'image affichee est automatiquement 
rafraichie, etape 288. A cet effet, on requiert, a intervalles de temps reguliers, la 
transmission, par les sites correspondents, de chaque page accessible sur le reseau. 

Pour les sources d'image animees, par exemple provenant de signaux video, on 
incorpore, en permanence, les parties d'images animees selectionnees dans I'image 
combinee. 

Selon un mode de fonctionnement que I'utilisateur peut choisir, pour au moins une 
partie des parties d'images, par exemple pour au moins les parties d'image provenant de 
sites lointains, on signale chaque modification du contenu de ladite partie d'image, par 
exemple en plagant, pendant quelques secondes, un cadre blanc autour de la partie d'image 
dont le contenu a ete modifie, etape 290. 

Selon un mode de fonctionnement que I'utilisateur peut choisir, lorsque le contenu 
d'une partie d'image n'a pas ete modifie pendant une periode predeterminee, par exemple 
vingt secondes, on retire de I'affichage la partie d'image en question, jusqu'a ce que son 
contenu soit modifie, etape 292. Au moins I'une des autres parties d'image occupent alors 
automatiquement I'espace laisse vide par la disparition provisoire de la partie d'image en 
question. Par exemple, i'une des parties d'image est designee, par I'utilisateur, comme 
prioritaire pour occuper ledit espace. Ainsi, pour au moins une des parties d'image de I'image 
combinee, on affiche uniquement ladite partie d'image si son contenu a ete modifie au cours 
d'une duree anterieure predeterminee. Cet automatisme, que I'utilisateur peut decider 
d'enclencher, lui permet de se concentrer sur les contenus vivants, tout en etant sur d'etre 
averti de toute modification d'information I'interessant. 

En variante, au cours de I'etape 294, on affiche le contenu qui vient de changer par 
dessus le reste de I'image combinee. 

En variante, au cours de I'etape 294, on effectue une mise en pause de la lecture des 
medias lors de I'affichage d'un contenu qui vient de changer. 

Au cours d'une etape 296, I'utilisateur decide de ne plus afficher I'image combinee, 
par exemple par utilisation d'une telecommande ou d'un menu du logiciel implementant le 
procede objet de la presente invention et le processus est acheve. 

Au cours d'une etape 298, on determine si I'utilisateur a selectionne une image 
combinee, parmi les differentes images combinees dont a ete memorise en memoire non 
volatile 104, chaque source d'image, chaque partie d'image, chaque source sonore et 
chaque format d'affichage au cours de I'une des etapes 270. 

Si oui, on retourne a I'etape 280. Sinon, I'etape 298 est reiteree. 
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Si, au cours de Tetape 298, I'utilisateur selectionne une des images incorporees dans 
Hmage combinee, parexemple par selection en utilisant les touches de fleches de 
deplacement d'une telecommande et validation avec la touche de validation, seule cette 
image selectionnee est alors affichee en plein ecran par le dispositif de visualisation, la 
touche "retour" de la telecommande permettant de revenir a Paffichage de l'image combinee. 

Preferentiellement, les fonctions d'affichage et de transmission de signaux sont 
effectuees en tache de fond, seule les fonctions d'edition de l'image combinee etant 
effectuees en dehors des taches de fond. 

Si, avec la telecommande, I'utilisateur selectionne un media accessible par internet, 
on affiche la page correspondent a ladite adresse et I'application logicielle repere 
automatiquement tous les liens hypertextes disponibles sur la page ainsi que leur position 
dans la page (en abscisses et en ordonnees). 

Par utilisation des fleches du clavier de la telecommande, I'utilisateur peut choisir et 
selectionner un lien de la page (voir figure 3). 

Ainsi, dans certains modes de realisation de la presente invention, on fournit a 
I'utilisateur un navigateur Internet embarque pour des environnement qui n'en disposent pas. 
On utilise ici comme definition d'un "navigateur 1 ', une application qui se sert du reseau 
Internet et qui presente des donnees en provenant sous une forme graphique. 

A cet effet, I'appareil qui a acces a Internet, ici le terminal 100, effectue le reperage 
de tous les liens presents sur la page et les classe dans une liste qu'il conserve. Par 
exemple, ce reperage est effectue par des fonctions de base du systeme d'exploitation ou du 
navigateur, que le logiciel appelle. D'autres techniques peuvent etre mises en oeuvre, telle 
I'analyse du code source HTML pour detecter les balises signalant I'existence de liens dans 
la page. 

Chaque lien est ensuite repere par sa position physique dans la page affichee et les 
relations entre les positions physiques des liens sont mises en correspondence avec les 
fleches du clavier de la telecommande dans un tableau a deux dimensions dans lequel 
chaque case est occupee, au plus, par un lien. 

Par exemple, en partant d'un premier lien, Pautre lien qui est a droite du premier lien 
dans un angle dans I'intervalle [+45°, -45°[ et le plus proche du premier lien est affecte a la 
case de droite du tableau, par rapport a la case correspondant au premier lien. 

En partant du premier lien represents dans une case donnee de ce tableau, lorsque 
I'utilisateur appuie sur la fleche droite du clavier de la telecommande, il provoque le 
surlignage du lien present dans la case du tableau a droite de la case affectee au premier 
lien. 

Le premier lien surligne est le premier lien de la liste lors du premier affichage de la 
page. Ainsi, le surlignage est effectue en partant du lien le plus en haut a gauche puis en 
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suivant un algorithme de recherche du lien le plus "proche" en fonction de la touche de 
navigation ou fleche 301 a 304 pressee. 

Une fois le lien qui I'interesse surligne, I'utilisateur appuie sur la touche de validation 
305 pour selectionner le lien, comme s'il avait clique dessus avec un dispositif de pointage 
de type souris. 

Pour sortir de la page, I'utilisateur appuie sur la touche de retour 306 de sa 

telecommande 170. 

On observe, en figure 3, que la telecommande 170 comporte un clavier 300 
comportant des touches de fleche 301 a 304, une touche de validation 305, une touche de 
retour 306 et d'autres touches 307, un emetteur/recepteur de signaux visuels 310, par 
exemple de signaux infrarouge et un emetteur/recepteur de signaux radio 320. La 
telecommande 170 est adaptee a commander tout ou partie des appareils illustres en figure 
1 et, en particulier, le televiseur 1 30 et le decodeurs de signaux 157 par I'intermediaire de 
signaux infrarouges et le terminal 100, par I'intermediaire de signaux radios. 

Bien que la telecommande 170 soit decrite ici sous la forme d'une telecommande 
classique, elle peut, conformement a la presente invention, prendre la forme d'un assistant 
numerique personnel (connu sous le nom de "PDA" pour personal digital assistant) ou 
d'ordinateur de poche (connu sous le nom de "pocket PC") ou de telephone mobile. 

Ainsi, la telecommande 170 communique a la fois sur un support radio, avec le 
terminal utilisateur 1 00 et sur un support Infrarouge, avec le televiseur 130 ou avec le 
decodeur de signaux 157, de maniere connue en soi. 

Par la mise en oeuvre de la presente invention, I'utilisateur peut avoir, sur une entree 
auxiliaire de son televiseur, par exemple auxiliaire 1, une chaine, une sortie du lecteur de 
films 160 et, sur une entree auxiliaire, par exemple auxiliaire 2, I'acces a une liste des 
images combinees qu'il a cree. 

La telecommande 170 donne ainsi acces, avec une ergonomie simplifies mettant en 
oeuvre les touches de fleche et de validation, a des images combinees constituant des 
chaines televisuelles personnalisees et a des contenus accessibles par I'intermediaire des 
liens des parties d'image de ces images combinees. 

On observe que la telecommande 170 commande aussi le son et les pause et reprise 

de diffusion d'un media. 

Dans une variante, la telecommande comporte un moyen de detection d'orientation. 
Par exemple, ce moyen de detection d'orientation comporte au moins un gyroscope, les 
defacements relatifs du boitier de la telecommande par rapport a chaque gyroscope, dont 
I'orientation dans I'espace est sensiblement constante, etant mesures et pris en compte pour 
realiser un moyen de pointage dont les fonctions sont similaires a celle d'une souris, par 
exemple. 
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Si, comme illustre en figure 3, interface utilisateur graphique (en anglais GUI pour 
graphical user interface) se trouve sur la telecommande, les signaux d'orientation provenant 
de chaque gyroscope sont mis en oeuvre par les circuits de la telecommande pour deplacer 
un curseur dans cette interface. Si, en variante, I'interface utilisateur graphique se trouve sur 

5 un ecran exteme a la telecommande, par exemple un ecran de television ou d'ordinateur, les 
signaux de position de curseur sont transmis a distance, au systeme informatique. La 
telecommande comporte aussi au moins une touche dont les fonctions sont similaires a 
celles d'un bouton de souris. On comprend qu'une telle telecommande permet de lancer, 
stopper, pauser la lecture des medias et d'effectuer d'autres fonctions, par I'intermediaires 

10 de menus ou d'icones, par exemple. 

On observe qu'un systeme d'exploitation leger suffit pour mettre en oeuvre la 
presente invention, en particulier sur les appareils qui ne sont pas des ordinateurs, par 
exemple le decodeur de signaux 157. 
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REVENDICATIONS 

1 - Procede d'edition de programme audiovisuel, caracterise en ce qu'il comporte : 

- de maniere iterative, une etape d'edition d'image combinee (200) comportant : 

- une etape de selection d'une source d'image (210), 

- une etape de selection (230) d'une partie de I'image selectionnee et 

- une etape de selection (250) d'un format d'affichage de ladite partie d'image 
selectionnee, dans une image combinee ; 

- apres la fin de I'etape d'edition d'image combinee, une etape de memorisation (270) 
de chaque source d'image, de chaque partie d'image et de chaque format d'affichage de 
I'image combinee et 

- une etape d'affichage (280) de I'image combinee, au cours de laquelle, chaque 
partie d'image affichee est automatiquement rafratchie. 

2 - Procede selon la revendication 1 , caracterise en ce que, au cours de I'etape d'affichage 
(280), pour au moins une partie d'image, chaque rafraichissement qui modifie I'apparence de 
ladite partie d'image est signale (290). 

3 - Procede selon Tune quelconque des revendications 1 ou 2, caracterise en ce qu'il 
comporte une etape de selection d'une source de signaux sonores (262) et, au cours de 
I'etape d'affichage de I'image combinee, on fait emettre les signaux sonores provenant de 
ladite source de signaux sonores. 

4 - Procede selon Tune quelconque des revendications 1 a 3, caracterise en ce que, au 
cours d'au moins une etape de selection d'une source d'image (210), on selectionne une 
adresse electronique d'une page accessible sur un reseau informatique (212). 

5 - Procede selon Tune quelconque des revendications 1 a 4, caracterise en ce que, au 
cours d'au moins une etape de selection d'une source d'image (210), on selectionne un 
fichier video (214,216). 

6 - Procede selon I'une quelconque des revendications 1 a 5, caracterise en ce que, au 
cours d'au moins une etape de selection d'une partie d'image (230), on selectionne, avec un 
dispositif de pointage, au moins deux coins opposes d'un rectangle. 

7 - Procede selon I'une quelconque des revendications 1 a 6, caracterise en ce que, au 
cours d'au moins une etape de selection d'une partie d'image (230), on analyse le contenu 
d'un code descriptif d'une page fournie par la source d'image et on extrait des parties 
d'images adaptees a etre selectionnees puis I'utilisateur selectionne, avec un dispositif de 
pointage, une dite partie d'image. 

8 - Procede selon I'une quelconque des revendications 1 a 7, caracterise en ce que, au 
cours d'au moins une etape de selection d'une partie d'image (230), on deplace et on lache, 
avec un dispositif de pointage, ladite partie d'image selectionnee. 
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9 - Precede selon Tune quelconque des revendications 1 a 8, caracterise en ce que, au 
cours d'au moins une etape de selection d'un format d'affichage (250) d'une partie d'image 
selectionnee, au moins deux bords de deux parties d'image sont automatiquement accoles. 

10 - Procede selon Tune quelconque des revendications 1 a 9, caracterise en ce que, au 
5 cours de I'etape d'affichage de I'image combinee (280), pour au moins une des parties 

d'image, on affiche uniquement ladite partie d'image si son contenu a ete modifie au cours 
d'une duree anterieure predeterminee (292). 

1 1 - Dispositif d'edition de programme audiovisuel, caracterise en ce qu'il comporte : 

- un moyen d'edition d'image combinee, adapte a effectuer, de maniere interative : 
1 o - une selection d'une source d'image, 

- une selection d'une partie de I'image selectionnee et 

- une selection d'un format d'affichage de ladite partie d'image selectionnee, 
dans une image combinee ; 

- un moyen de memorisation adapte a memoriser chaque source d'image, de chaque 
1 5 partie d'image et de chaque format d'affichage de I'image combinee et 

- un moyen d'affichage de I'image combinee adapte a rafraichir automatiquement 
chaque partie d'image affichee est automatiquement rafraTchie. 

12 - Dispositif selon la revendication 1 1 , caracterise en ce que le moyen de rafraTchissement 
est adapte, pour au moins une partie d'image, a signaler chaque rafraTchissement qui 

20 modifie I'apparence de ladite partie d'image. 

13 - Dispositif selon Tune quelconque des revendications 11 ou 12, caracterise en ce qu'il 
comporte un moyen de selection d'une source de signaux sonores et le moyen d'affichage 
de I'image combinee est adapte a emettre les signaux sonores provenant de ladite source de 
signaux sonores. 

25 14 - Dispositif selon I'une quelconque des revendications 1 1 a 1 3, caracterise en ce que le 
moyen d'edition d'image combinee est adapte, pour la selection d'une source d'image, a 
selectionner une adresse electronique d'une page accessible sur un reseau informatique. 

15 - Dispositif selon I'une quelconque des revendications 1 1 a 14, caracterise en ce que le 
moyen d'edition d'image combinee est adapte, pour la selection d'une source d'image, a 

30 selectionner un fichier video. 

16 - Dispositif selon I'une quelconque des revendications 1 1 a 15, caracterise en ce que le 
moyen d'edition d'image combinee comporte un dispositif de pointage et est adapte, pour la 
selection d'une partie d'image, a selectionner, avec ledit dispositif de pointage, au moins 
deux coins opposes d'un rectangle. 

35 17 - Dispositif selon I'une quelconque des revendications 1 1 a 16, caracterise en ce que le 
moyen de selection d'une partie d'image est adapte a analyse le contenu d'un code descriptif 
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d'une page fournie par la source d'image pour extraire des parties damages adaptees a etre 
selectionnees par I'utilisateur, avec un dispositif de pointage. 

18 - Dispositif selon Tune quelconque des revendications 1 1 a 17, caracterise en ce que le 
moyen d'edition d'image combinee comporte un dispositif de pointage et est adapte, pour la 

5 selection d'une partie d'image, a selectionner, avec ledit dispositif de pointage, a deplacer et 
lacher ladite partie d'image selectionnee. 

19 - Dispositif selon I'une quelconque des revendications 1 1 a 18, caracterise en ce que le 
moyen d'edition d'image combinee est adapte, pour la selection d'un format d'image, a 
accoler automatiquement au moins deux bords de deux parties d'image. 

10 20 - Dispositif selon I'une quelconque des revendications 1 1 a 19, caracterise en ce que le 
moyen d'affichage de I'image combinee est adapte, pour au moins une des parties d'image, 
a afficher uniquement ladite partie d'image si son contenu a ete modify au cours d'une duree 
anterieure predeterminee. 
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PROCEDE ET DISPOSITIF D'EDITION DE PROGRAMME AUDIOVISUEL 

ABREGE 

5 Le precede d'edition de programme audiovisuel comporte : 

- de maniere iterative, une etape d'edition damage combinee (200) comportant : 

- une etape de selection d'une source d'image (210), 

- une etape de selection (230) d'une partie de I'image selectionnee et 

- une etape de selection (250) d'un format d'affichage de ladite partie d'image 
10 selectionnee, dans une image combinee ; 

- apres la fin de I'etape d'edition d'image combinee, une etape de memorisation (270) 
de chaque source d'image, de chaque partie d'image et de chaque format d'affichage de 
I'image combinee et 

- une etape d'affichage de I'image combinee, au cours de laquelle, chaque partie 
1 5 d'image affichee est automatiquement rafraTchie. 

(figure 2A) 



